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ALAPADATOK

SZERZO(K) NEVE

A Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium tantestulete; 20 pedagoégus; Dr. Farkasné
Csato Katalin

OSSZEFOGLALAS

(A projekt rovid, 3-5 mondatos leirasa, révid, lényegre t6r6 ésszefoglalasa.)

A projektiink az Ecce Homo — ime az ember cimet kapta. A téma aktualitasat az adja, hogy
az elmult egy évben minden a virusroél, az online térrél szol, és ugy latjuk, hattérbe szorul
az EMBER. Ezért a projektbe bekapcsolt tantargyakkal szeretnénk az embert a
kozéppontba allitani, de ugy, hogy a digitalis vilagban is alkalmazhaté technikakat,
feladatokat, felvételeket fliziink 6ssze.

TANTARGYAK KORE

matematika, irodalom, torténelem, kémia, ének, testnevelés, rajz

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET
Szoéveg beirasahoz Szoéveg beirasahoz Szdéveg beirasahoz Szoveg beirasahoz
kattintson vagy koppintson|kattintson vagy koppintson |kattintson vagy koppintson [kattintson vagy koppintson
ide. ide. ide. ide.
EVFOLYAM
9-12. évfolyam

A PROJEKT IDOTARTAMA (MIN. 5 ORA) minimum 40 ora (A digitalis oktatas
alatt a projekt idétartamat nem
lehet szigoruan tanorakra

lebontani.)

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjan kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsorolasa egy fontossagi
sorrendbe éllitott lista olyan tudaselemekkel, témakdrdkkel, amelyeket a tanuléknak a projekt végére teljesitenilik kell.)

. https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv_gimn 9 12 evf
Magyar nyelv és irodalom:.

e Az irodalmi szévegek megértéséhez elengedhetetlen, hogy a diakok rendelkezzenek megfelel
mivészettorténeti, mifajtorténeti, irodalomelméleti, -torténeti ismeretekkel. A képzési szakasz elsé
felében ezek az ismeretek allnak a tananyag kézéppontjaban. Fontos, hogy a diakok az irodalmat egy

k6z6sség torténelmi-tarsadalmi folyamataként is lassak. A képzési szakasz masodik felében a szerzbi
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Kémia:

portrék és latasmodok is helyet kapnak. Mindkét képzési szakasz célja és feladata az irodalmi miivek
elemzé értelmezése. Ez fejleszti a gondolkodast, az erkdlcsi érzéket, segiti az érzelmi nevelést. Az
onallé elemzési készség fejleszti az Gnismeretet, 6nbizalmat ad, fejleszti az anyanyelvi kompetenciat
is.

Cél, hogy a tanuldk rendelkezzenek az irodalmi mivek értelmezéséhez sziikséges elemzési
stratégiakkal. A mlvek tartalmi 6sszefoglalasan tul vallalkozzanak 6néll6 értelmezés kialakitasara.
Vegyék észre a kildonb6zé korok szerzdi, mivei kozott kialakuld parbeszédet, az irodalom vandortémait
és motivumait, értsék meg azok jelentésvaltozasat (Irodalom kerettanterv:1.2 oldal)”

Bekapcsolt témakorok: A kozépkor irodalma; A magyar felvildgosodas irodalma; A realista
szépproza; A szimbolista lira; Attekintés, rendszerezés érettségi vizsga elétt;

Matematika:

»A tanulo digitalis eszkdzdket, a tanulast, a szemléltetést, a tapasztalatszerzést és a felfedezést segitd
szoftvereket, digitalis informacioforrasokat hasznal, a matematika alkalmazasat segité szamitogépes
programokat ismer meg. Aktiv résztvevdje a tanulasi-tanitasi folyamatnak, ami lehetévé teszi azon
kompetenciainak és tervezési stratégiainak a fejlédését, amelyek segitik a mai gyorsan valtozé
vilagban val6 eligazodast és a kilonb6z6 élethelyzetekben el6fordulé problémak megoldasat.” (2.oldal)
Bekapcsolt temakorok: A fuggvény fogalma, fuggvénytulajdonsagok; A kor és részei; Transzformaciok,
szerkesztések; Szamhalmazok, miveletek

Torténelem:

LA torténelem tanuldsa soran a digitalis eszk6zok etikus, felelésségteljes hasznalataval a tanulo
informaciokezelési és -feldolgozasi készségei fejlédnek, ami elb6segiti elemz6 és mérlegeld
gondolkodasa kialakulasat és elmélyitését is, aminek része a megszerzett informaciok ellenérzése,
hitelességének vizsgalata. A toérténelmi forrdsokat tartalmazé internetes portalok, hang- és
filmarchivumok és adatbazisok megismerése és hasznalata, az itt talalt forrasok feldolgozasa
elengedhetetlen feltétele a korszer( torténelemtanulasnak. A digitalis informaciofeldolgozas, illetve a
digitalis kommunikacié fejlesztésének nagy szerepe van a kozéleti tajékozodasi készségek
kialakitasaban, igy a felel6s és aktiv allampolgéarra nevelésben.” (1-2. oldal)

Bekapcsolt témakorok: A kdzépkori Eurdpa; Magyarorszag a 18. szazadban; A forradalom és
szabadsagharc

LA tanuld magabiztosan hasznalja a digitalis technoldgiat kémiai targyu tartalmak keresésére,
értelmezésére, elemzésére, a vizsgalatai soran meghatarozott adatok kiértékelésére. Ismeri azokat a
szempontokat, amelyek alapjan kiszlrhetdk és helyesen értelmezhetdk az dltudomanyos tartalmak a
vilaghalon. A technoldgia felhasznalasaval a tanuld kulénbdzd médiatartalmakat, prezentaciokat,
esetleg modelleket, animacidkat készit kiilonb6z6 témakordkben. A tanulas része az egyuttmikodés
és a kommunikacié, korszer(i eszkdzokkel, felels és etikus modon.” (2. oldal)

Bekapcsolt témakdrok: Kérnyezeti kémia és kdrnyezetvédelem

Enek-zene:

LA tanulé a digitalis vilagban él és annak eszkdzeit hasznalja mindennapjaihoz, ezért az oktatas
hatékonysagat noveli, ha a pedagdgus épit a tanuld ilyen iranyu jartassagara. A tanulo kezében [évé
mindennapos digitalis eszk6zok alkalmasak arra is, hogy hasznaldjuk szamara a zenei kommunikacié
eszkozei legyenek. A zenei szoftverek, alkalmazasok jatékosan fejlesztik az infokommunikacios
kompetenciakat.” (1. oldal)

Bekapcsolt témakorok: Eletképek: Vivaldi; A dalokban megjelenitett élethelyzetek, érzelmi allapotok
megértése.

Vizualis kultura:

»A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizualis kommunikacios formakat hasznal, ezért a vizualis
kultdra tantargynak is alapvet6 feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés,
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mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk
digitalisan hozzaférheté informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetéséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal
megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkoté folyamatba épiteni az elérhetd és Osszegytjthetd
informaciokat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehet6ségeket. A digitalis technika
lehetéségeinek elére nem lathatd fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni
tudo tanuldi személyiség fejlesztése.” (2. 3. oldal)

e Bekapcsolt témakorok: Korszak, stilus, mifaj; A vizudlis kdzlés hatasmechanizmusa — Vizualis
informaciofeldolgozas; Kérnyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya

Testnevelés:

e A digitdlis technoldgiak segitségével a tanuloi teljesitmények monitorozasan keresztil erdsithetjuk a
tanuléi motivaciot és igényt az egészségorientalt fittségdsszetevok fejlesztésére. A technoldgia adta
lehetéségek tovabbi felhasznalasaval az elméleti ismeretek elmélyitésére nyilik méd, kilénb6zé
projektek megvaldsitasaval, az aktiv tanuléds alapelvét kdvetve.” (2. oldal)

e Bekapcsolt temakor: ,Az iskola a kiemelkedd sportszakemberek és sportolok altal 1étrehozott kreativ
produktumok megismerésének egyik helye, ami az alkoté produkalas biztositdsaval tamogatja, hogy a
tanulé értelmezni tudja a sporteredmények személyes és tarsadalmi életre gyakorolt hatasat. A tanulé
ezeknek a kompetencidknak az elsajatitasaval képessé valik arra, hogy sajat tanulasi
tevékenységében is értékesnek tartsa a testnevelés, az egészségfejlesztés kreativ Otleteit és
produktumait. Onmaga kreativ alkotasokat hoz létre (pl. alkotoképes jatéktevékenység vagy
bemelegité gyakorlatok és edzésprogramok 6sszeallitasa) a tanulasi tevékenység ezen teriiletén, és
elsajatitja a fizikai aktivitas, a testedzés és a sportolas rekreaciot tamogaté elemeit. A tanulé megtanulja
értékként kezelni az olimpiai eszmét, az olimpiai jatékokon elért eredményeket. Ertékesnek tartja a
magyar, az europai és a vilag testkulturalis 6rokségét.”

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossagi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiilbnésen fontos a
gondolkodas és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitalis technologia tamogatasaval, illetve maganak a digitalis
kompetencianak a fejlesztése.)

e Fontos cél a digitalis kompetencia fejlesztése, az IKT-eszk6zOk tudatos és kreativ alkalmazasa..

e A digitalis vilag bdvilésével a didkokra hatalmas informacié-mennyiség zudul. Meg kell tanulniuk
kivalasztani a fontos, értékes adatokat és ismereteket, azt is, hogy ezen adatokat és informaciokat
etikusan és kritikusan hasznaljak, épitsék be tudasukba.

e A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférheté informacidkat gyljtenek, és
életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehet6séget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész
produktumat digitalis formaban készitsék el.

e A technolégia felhasznaldsaval a tanulé kulénb6z8 médiatartalmakat, prezentaciokat, esetleg
modelleket, animaciokat készit kiillonb6z6 témakorokben.

SZUKSEGES KESZSEGEK

(A projekt megkezdéséhez szlikséges el6zetes ismeretekfogalmi, tartalmi tudas és készségek listaja.)

JO KOMMUNIKACIOS KESZSEG: A MUNKAFORMA: CSOPORTMUNKA-CSAK AKKOR HAJTHATO VEGRE A
FELADAT, HA MEGFELELO KOMMUNIKACIO VAN A TAGOK KOZOTT
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PONTOSSAG, MEGBIZHATOSAG: A PROJEKT KOMPLEXIVITASABOL ADODIK

RUGALMASSAG: TOBBFELE TANTARGYHOZ, PEDAGOGUSHOZ, KOVETELMENYHEZ KELL
ALKALMAZKODNI.

TANULASI KEPESSEG: LENYEGKIEMELES

RENDSZEREZES: pL.. GONDOLKODASTERKEP, PARAFATABLA, PPT
MEGISMERES: A TANTARGYAK ISMEWRETANYAGA

ELVONATKOZTATAS: FOGALOMALKOTAS

ALKALMAZAS: PL. KIADVANYSZERKESZTES; FILMKESZITES

A MUNKA IRANTI ALAZAT: A LETREHOZOTT PRODUKTUMOK M7UNKAIGENYESEK
PROBLEMAMEGOLDO KEPESSEG: FOGALMAK ALKALMAZASA A GYAKORLATBAN

KONFLIKTUSKEZELO KEPESSEG: : MUNKAFORMA: CSOPORTMUNKA-CSAK AKKOR HAJTHATO VEGRE A
FELADAT, HA A TAGOK KOZOTT FELMERULO KONFLIKTUSOKAT KOZOSEN OLDJAK MEG A DIAKOK.

MOTIVALO KEPESSEG: MUNKAFORMA: CSOPORTMUNKA-CSAK AKKOR HAJTHATO VEGRE A FELADAT,
EGYMAST SARKALLJAK A DIAKOK.

EGYUTTMUKODES: MUNKAFORMA: CSOPORTMUNKA-CSAK AKKOR HAJTHATO VEGRE A FELADAT, HA
MUNKAMEGOSZTAS VAN A DIAKOK KOZOTT.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES
(A projekt alapjaul szolgalo problémafelvetés nyitott kérdés formajaban. Pl.: Miért van sziikséglink h6s6kre? stb.)

AZ ELMULT EGY EVBEN MINDEN A VIRUSROL, AZ ONLINE TERROL SzO6L, HOL MARAD AZ EMBER?.

PROJEKTSZINTU KERDES

(A projekt alapkérdését kibonto, a tanulasi-tanitasi folyamat soran érintett nagyobb témakdrok kérdései. Pl.: Mit jelent a h6s
fogalma? Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi h6sék - hés-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi
az, ami a valésagban is megtérténhet? Ma milyen hésékre, héstettekre van sziiksége a vilagnak? Te milyen hés lennél, mi
lenne a héstetted?)

MILYEN AZ ONLINE TANITAS ALATT A KISERLETEZO EMBER? HOGYAN OLDJA MEG A PROBLEMAKAT
MATEMATIKAI GONDOLKODASSAL AZ EMBER? HOGYAN ABRAZOLTAK AZ EMBERT A KULONBOZO
KOROKBAN? HOGYAN TUDUNK MI EMBERT, MOZGASFOLYAMATOT ABRAZOLNI? HOGYAN EREZ AZ
ONLINE VILAGBAN AZ ,ERZO” EMBER? HOGY LEHET KOZE A ,HOME OFFICE” ALATT AZ EMBERNEK A
SPORTHOZ? , HOGYAN ELTEK AZ EMBEREK A KULONBOZO KOROKBAN, HOGYAN ELTEK MEG AZ ADODO
NEHEZSEGEKET?
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TARTALMI KERDESEK
(A projekt alapkérdését kibonto, a kapcsolodo tantargyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozé kérdések. pl.: Hogyan
készithetlink digitalis kollazst? Milyenek az irodalmi h6s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Janos vitéz jelleme? stb.)

Kémia: Hogyan kisérletezhetlink a haztartasban meglevé alapanyagokkal? Matematika:
Hogyan lehet korzével kulonb6zé formakat Iétrehozni? Hogyan lehet koézéppontos
hasonlésaggal rajzokat késziteni? Adhatnak-e ki flggvények arcot? Hogyan lehet
matematikai érdekességeket bemutatni? Rajz: meglehet-e latni emberi arcokat hétkdznapi
targyakban? Milyen az igazi Ecce homo festmény? Hogyan valtozott az ember abrazolasa a
klldnb6z6 korokban? Hogyan lehet kiegésziteni egy képet mozgasfolyamatta és milyen lesz
az ebbdl készult film? Irodalom: Mi okozhatja a feleslegesség érzését? A korabbi korok
alkotoi hogyan élték meg a maganyt? A szerelem érzése hogyan valtozott az id6k folyaman?
Enek: Mit érez az ember zenehallgatas kdzben? Testnevelés: Mi a kedvenc sportom?
Hogyan késziulhet kiadvany a sporttal kapcsolatos felvetéseinkbél, kérdéseinkbdl,

tapasztalatainkbol? Torténelem, irodalom: A kézépkor a pestis kora, hogyan élték meg ezt
az emberek? Kik azok a torténelem folyaman, akik héseinkké valtak? Hogyan kerul sajat
szenvedéseibél Rimbaud, az alkoté ember?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT
HAJTANAK VEGRE

A tanulék a gimnazium altal hasznalt
Moodle feliileten kaptak meg a

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE

. A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ELOTT

A tanuléesoportok kbzbsen
A digitalis oktatas kapcsan meriilt fel

tébbszér ez a kérdés a nevelbtestiilet
tagjaiban: HOL MARAD AZ EMBER?

feladatokat, altalaban tantargyanként 3
féle koziil valaszthattak, de volt, ahol
tébb altarnativa is felmertilt. A megadott

megtekintették és megbeszélték az
elkésziilt alkotasokat. Felkerliltek a
csoportok altal kivalasztott munkak a

Ehhez kapcsolodtak a  kiilbnbbzb
tantargyakat tanité kollégak 6tleteikkel.

hataiidére kellett visszatolteni, szintén a
Moddle feliiletre. Kbézben konzultacios
lehet6séget biztositottak a kollégak a
Discord feliileten.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket én és tanuléi hasznalnak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitiizésére, a
fejlédés nyomon kévetésére, a visszacsatolasra, a gondolkodas és a folyamatok értékelésére és a tanulasra valo
reflektalasra a projekt soran! Hasznalhat grafikus 06sszefoglalast, naplobejegyzéseket, széveges jegyzeteket,
ellenérzélistakat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistat és értékeld tablazatokat.

frja le tovabba a tanulasi folyamat kézzel foghaté bizonyitékait (pl. prezentaciok, fogalmazésok vagy kisel6adasok), valamint
a hozzajuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatasi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan,
illetve azt, hogy mikor!)

gimnéazium  honlapjara.  Tantestiileti
értekezleten projektzard &sszefoglalot
tartottunk.
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A digitalis oktatas kapcsan merllt fel tobbszor ez a kérdés a nevel6testiilet tagjaiban: HOL MARAD AZ
EMBER? Ehhez kapcsolddtak a kiildnb6z6é tantargyakat tanitd kollégak otleteikkel. Fontosnak tartottuk a téma
a multidiszciplinaris megkozelitését, igy a matematika, a természettudomanyok, valamint a mlvészet- és
tarsadalomtudomanyok egylttes megjelenitését, ezért kapcsoltuk be a matematika, irodalom, térténelem,
kémia, ének, testnevelés, rajz tantargyakat. Tanuldinkat a digitalis technolégia alkotdé hasznalatara és az
algoritmikus gondolkodas fejlesztésére akartuk motivalni, ezért a digitalis oktatas keretein belll gondoltunk ki
kdzdsen olyan témakat, melyeket tartalmaz a helyi tanterviink, de az utébbi hénapok online oktatasa alatt lattuk,
hogy foglalkoztatja a gyerekeket, vagy éppen problémat jelent nekik. Az elmult tanévben mar megvalositottunk
egy digitdlis témaheti projektet, akkor még csak 5 tantargy kapcsolddott 6ssze. Most gondoltunk az
intézményen belll torténd pedagdgus kozotti egyuttmiikodés élénkitésére, a projektmodszer alkalmazasanak
kiterjesztésére olyan kollégakra, akik még nem ismerik ezt a mddszert, igy a 43 f6s tantestlletbdl 20 kolléga
vett részt projektiinkben, ami 7 tantargyat érintett.. Tébbek koz6tt a testnevelés tantargy is szerepet kapott,
hiszen az felel a testi egészségért ebben a mozgasszegény élethelyzetben. Hogy megmutassak a mozgas
jelentéségteljességét az ember életében, a diakok az ,, Ember és sport” cimmel magazint készitettek és a
mindennapi aktivitds fontossaganak bemutatasara , A nap sportja” névvel blogot irtak a tanuldk. Rajz
tantargybdl a tanuldk rajzainak 6sszekapcsolasaval egy videdanyag késziilt az emberabrazolasrol és ezek
mellett a valodi Ecce homo festmény is bemutatasra kertlt. A felsoroltakon kivil a diakoknak a hétkdznapi
életiikben kellett olyan elemeket keresniiik, amelyek egy arcot tiikréznek. Enek tantargybdl a tanuldk ,Ember
és muzsika” cimmel szofelhét készitettek, hogy megjelenitsék, egy megadott zeneszam milyen érzelmeket és
gondolatokat keltett benniik. Ezen felll pedig feladatuk része volt, hogy 6sszekapcsoljanak képet, zenét és
hangulatot, amit magazinna fliztek 6ssze. Az eluralkodoé vilagjarvany kdvetkeztében szamos diak kertlt olyan
elzart élethelyzetbe, ami miatt a magany fellilkerekedett rajtuk. Ezért irodalombdl a tanuldk ,Az érzé ember”
cimmel gondolkodastérképen, digitélis parafatdblan és PowerPoint prezentaciok segitségével mutattdk be a
rajtuk ,gy6zedelmeskedd” maganyt. Ismereteik attekintésére pedig a digitalis oktatas alatt napi szinten hasznalt
Moodle fellleten készitettek keresztrejtvényeket és feladatlapokat. A térténelem nagyban kapcsolédik az
irodalomhoz, ezért érthetd, hogy ezzel Osszefligésben irtdk a tanuldk a ,kisprojektet”, aminek cime az
-Emberek és korok” Ennek a feladatnak kdszdnhet8en a gyerekek passziv érdeklédését felkelthetjik
szorakoztatd formaban, hiszen plakatot, gondolkodastérképet, padletet, szérolapot készitettek. A kémia azon
tantargyak egyike, amelyet nehézkes megérteni a tavoktatés alatt, pedig ez a targy sok érdekes és latvanyos
kisérletet hordoz magaval. Ehhez kapcsolédva egy ,A kisérletezd ember” cim(, diakok altal készitett kisfilm
mutat be olyan kisérleteket, amelyeket otthon is megtalalhaté anyagok segitségével kdnnyen el lehet végezni
Hogy még nagyobb kedve legyen mindenkinek bekapcsolddni, a diakok egy beharangozé trailert is készitettek..

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatasi ciklus pontos leirasa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuloi
tevékenységek folyamatat, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges idét, valamint fejtse ki, hogy a tanulék miként vesznek
részt sajat tanulasuk megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban  milyen
produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanulok! Kérjiik, térjen ki a differencialas lehetéségeire is! Kérjlik, mutassa
be, hogyan tamogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsagos médiahasznalatban!)
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csoportokat is szorgalmaztak a kollégak.

1. Bevezetd szakasz: tantestileti dontés a Digitalis Témahéthez csatlakozasrol (2020 szeptember) 2.
Otletelés a lehetséges témaheti projekthez (december-januér) 3. Déntés a Témaval kapcsolatban:
2021. januar 20.) 4. Tantargyak + pedagdgusok feladatainak Osszegyijtése: 2021. januar 29) 5.
Feladatok kiadasa a Moddle fellleten (2021. februar 1elsé hete) 6. Folyamatos konzultacio a tanulékkal
a Discord rendszeren keresztil: (2021 februar, marcius els6é hete) 7. Elkészilt feladatok beadasa,
feltdltése a Moodle rendszerbe: 20121. marcius 16-19.) Elkésziilt feladatok értékelése a csoportokban
discordos csoportmegbeszélések a Digitalis Témahéten) Feladatok leadasa, 6sszefiizése, honlapra
feltdltés (2021 aprilisaban) A tanuldcsoportok a tantervnek medfelel6, de a témahoz kapcsolédd
feladatokat kaptak. Altalaban tébb feladat kdziil valaszthattak a tanuldk. Ha csoportos megoldasrdl volt
sz0, volt, hogy 6nkéntes csoportalkotas volt, de tudatosan heterogén csoportokat, vagy ,szakért6i”

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOzZOK

(Mutassa be a tanulasi-tanitasi folyamat soran alkalmazott technolégiat (hardver, szoftver), sorolja fel a felhasznalt online
tartalmak és forrasok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrasok és eszk6zbk listajat is!)

https://wordart.com/, http://www.tagxedo.com/app.html

https://www.easel.ly/

https://coggle.it/;
https://www.unitag.io/grcode https://elearningindustry.com/top-10-free-timeline-creation-

tools—for-teachersdigitalis https://padlet.com/ https://prezi.com/ , https://sway.com/infografika,
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SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

XA mini projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

XA projekt megvalésitasaban fontos szerepet jatszik a digitalis technologia eszkdzként vald
alkalmazasa.

XA tanulasi folyamat kdzéppontjaban a tanulok allnak.

XA projekt a tantervi kdvetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

XA projekt céljai kozott szerepel a tanulok digitalis kompetenciajanak fejlesztése.

XA projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

XA projekt egymassal 0sszefluiggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket
adott id6tartam alatt kell végrehajtani.

XA projektre jellemzé a multidiszciplinaris megkozelités.

XA projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalodasi
lehetbség.

XA tanulok a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban,
amelyek publikalhatok, eléadhatdk vagy bemutathatok.

XAz iskola regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.

Powered by DJP

titkarsag@djnkft.hu = 1016 Budapest, Naphegy tér 8. = www.digitalisjolet.hu



http://digitalisjolet.hu/
mailto:titkarsag@djnkft.hu
http://digitalisjolet.hu/

