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Sziiloi tajékoztato az EFOP-3.2.3-17-2017-00035 szamuj,
,,Dlgltalls kornyezet kialakitasa a Gyulai Tankeriilet intézmén yelben’ A
cimu projektrol

2020. OSZ
A projekt befejezo szakasza

A 2020/2021-es tanév a projekt befejez0 szakasza a Gyulai Tankerlleti Kozpont négy intézményében.

A palyazatban kit(izott célokat sikeriilt megvalositani. A projektbe bevont osztalyokkal, csoportokkal a
valasztott eszkdzcsomagok hasznalataval és az IKT eszkdzok széleskor(i tanorai alkalmazasaval a
projektbe bevont pedagdgusok eredményesen fejlesztették a tanuldk digitalis kompetencidit és az egyéb

kulcskompetenciakat.

A pedagdgiai modszertani fejlesztések egyik jelentds eredménye a tudasmegosztas. Egyrészt megtortént
a bevont intézményeken beliili ismeretek és tapasztalatok atadasa a valasztott eszk6zcsomaghoz és a
képzésen szerzett ismeretekhez kapcsoldddan. Masrészt a megvalositott digitalis tartalomfejlesztések az
NKP felliletre feltoltott tandrak altal a teljes kbznevelési rendszerben terjeszthetéek, megoszthatdak a

digitalis kompetencia fejlesztése érdekében.

A nevelés-oktatas folyamataban alkalmazott digitalis pedagdgiai mddszertan a tanuldk személyiségének

komplex fejlodését eredményezte. Tamogatta az egyéni fejlodést, felzarkdztatast, tehetséggondozast.

A bevont pedagdgusok projektben vallalt digitalis pedagdgiai modszertani csomagokra épuil6 feladatok

megvaldsitasaval hozzajarultak a digitalis oktatas szinvonalanak emeléséhez.
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A palyazatban érintett intézmeények

Iﬂl Dr. Hepp Ferenc Altalanos Iskola
[

A projektet megvalosito pedagogusok: Gajdacs-Pusztai Dalma,
Raczné Erdei Krisztina, Sinka Ildiko

Az els6 osztalyosok Uj belépéként izgatottan vartdk az Abacusan-ArTec Keltsd életre!
eszkdzcsomag épitoelemeivel vald B i |
megismerkedést. A jatékossagot
kihasznalva a mesék szerepl6it, a hangok
hivoképén szerepld allatokat, targyakat
épitettek. Megismerkedtek az Abacusan
piktogramos programozasi felllettel is, amit |
tudtak ©nalléan hasznalni, igy az épitett
alkotasok mar mozgast is végeztek. Az

épitGelemek dsszeillesztéséhez sziikséges a

logikai készség, a csoportmunkahoz az

egyuttm(kodési készség fejlesztése, amit a program nagymértékben elGsegitett. Harmadik
osztalyban is a mesékben szereplo allatok megépitésére, a parbeszédes részek eljatszasara
kertilt sor, mely altal pozitiv éilményeket szereztek a gyerekek. Szarnyalt a fantaziajuk, kreativak
voltak, élvezték az drakat. Az épitésnél egyre (igyesebben, gyorsabban, pontosabban, 6nallébban
dolgoztak. A sok kozds munka altal toleransabbak lettek egymassal szemben.

— . ' , Az otodik osztaly tovabb folytatta

a programot. Az irodalmi alkotasok
formajanak, a vers és a proza
kiilonb6zGségeinek felismerését is a robotok
épitéséhez kapcsoltak. A hetedikesek a
tanévet Gardonyi Géza: Egri csillagok
regényének ismétlésével kezdték.
Megépitették a végsé csatajelenetet, a
varfalat, a katapultot, az agyukat és a
tlizkereket is. Megjelenitették a szereplOk koziil a torok szpahikat. Az osztalyoknal tapasztalhatd
volt a kivalé csoportmunka mind a szovegértd feladatok megoldasa koézben, mind pedig a

tervezési, épitési, programozasi szakaszban.
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A palyazatban érintett intézmeények

H Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium
|
A projektet megvaldsito pedagogusok: Galbats Dénes, Papp Monika, Szilagyi Janos

A 2020/2021-es tanévben bioldgiabdl j csoport
lépett be a Makerspace — Digitdlis modellezés és
targyalkotas  digitdlis  pedagdgiai-mddszertani
csomag tandrai alkalmazasaba: a 10. C osztaly alap
tanterv(i bioldgia csoportja.

A programot — amely a kreativitast, a

problémamegoldd gondolkodas fejlesztését

tdmogatja és bevezeti a tanuldkat a digitalis
megmunkalds alapjaiba, a 3D nyomtatas vilagaba — , Gjra az alapoktdl kellett inditani. A félév soran a tanuldk
megismerkedtek a 3D modellalkotas elméleti alapjaival, megtanultdk a nyomtatd szoftverének hasznalatat és
képessé valtak egyszerd 3D bioldgiai modellek megtervezésére és kinyomtatasara.

Az informatikadrakon a diakok megismerkedhettek a

3D modellezés Iépéseivel, a 3D nyomtatas
elOkészitésével és lathattak, ahogy az Altaluk
elképzelt térbeli alakzat ténylegesen létrejott. Mar a
modellezés lépéseit is lelkesen csinaltak a kiildnb6z6
= ! szoftverek segitségével, és amikor a létrejott
produktumot a keziikbe vehették, akkor igazan
bliszkék voltak magukra.

Sokan késziilnek miiszaki palyara, igy szamukra ezek
\' l az ismeretek és tapasztalatok a késGbbiekben

valéban hasznosak lehetnek. Tébben gondoljak ugy,

hogy kés6bbi tanulmanyaik, munkajuk soran szivesen hasznalnanak 3D nyomtatot.
Az online tanrend Ujbdli bevezetése megvaltoztatta a 3D nyomtatd hasznalatat, a digitalis eszkdzok egyéb
formait részesitették elonyben ezek utan, ezért digitalis tananyagok, online tesztek és tervezések szerepeltek

a kinalatban.
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A palyazatban érintett intézmények

Gyulai Implom Jozsef Altalanos Iskola

=

A projektet megvaldsito pedagogusok: Hubané Kovdcs Katalin, Racz Roland,

Vincze Zoltanné

A Sakkpalotaban |évo tanulast jatékként élték meg
a gyerekek, sikerélménnyel az arcukon, mikdzben
fejlodott  kompetencidjuk. A kisiskolasok a
sakktablanal észrevétlenil tanuljdgk meg a
stratégiai gondolkodast, az ok-okozati
Osszefiiggéseket. A sakkozas kognitiv lelki
folyamatokat indit el, kedvezéen hat az értelmi

képességek, tobbek kozott a megértés és a

problémamegoldast  biztosité  gondolkodasra.
Kiemelt személyiségformald hatdsa: a becsliletességre, onuralomra, kovetkezmények vallaldsara, gyors
dontésekre, versenyszellemre, versenytarsak tiszteletére, szabalyok betartasara nevel.

A sakk noveli a diakok belsdé motivacidjat.
A gyerekek képessé valnak az Uj
informacidk keresésére, alkalmazasara. A
sakkban olyan tanuldk is sikerélményhez
jutottak, akik a hagyomanyos tanuldsban
nem mindig jeleskedtek. A feladatok k6zé
tartozott a tablajaték adta tovabbi
fejlesztési lehet6ségek kihasznalasa, a

logikus  gondolkodds  képességének

kialakitdsa, az 0Onall6 dontéshozas, az
Osszefiiggések felismerése, a tapasztalatgy(ijtés, adatfeldolgozas, a gyakorlatias szemlélet kialakitasa,
memoriafejlesztés. Tovabb mélyiiltek a tanuldk IKT kompetencidin bellli digitdlis produktivitassal és
értékteremtéssel kapcsolatos ismeretei. A kdzos munkavégzések fejlesztették a kooperativ készséget és a
problémamegoldd képességet. Nemcsak a matematikaban, a logikaban és a problémamegoldasban, hanem
az olvasas és a szobeli kifejezés terén, valamint a testnevelés orak jatékos feladatain keresztill is erésodtek

a gyerekek kompetenciai. A sikeres sakkozas a készségek egész flizérének kedvezd valtozasat hozta magaval.
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A palyazatban érintett intézmeények

Mezéberényi Altalinos Iskola, Alapfoki Miivészeti Iskola és Kollégium

-

Az els6 osztalyban ismert és (j mesékre, valamint a betlikh6z kapcsolddd rovid torténetekre alapozva

A projektet megvaldsito pedagogusok: Ancsinné Francziszky Klara,

Dr. Zubereczné Miklya Ibolya, Szentkutiné Ollé Agnes

kezd6dott meg a LEGO Story Starter eszkdzcsomaggal a munka. Egy-egy széveg feldolgozasa két drara volt
tervezett. Az els6 O6ran megismerkedtek a 3
gyerekek a mesével, megbeszélték a szereploket,
a helyszineket, a torténet szempontjabdl
fontosabb eseményeket, majd kovetkezett a
legbzas. Paros munkaval hatékonyabban
dolgoztak, figyelembe vették egymas oOtleteit,

kézosen alkottak meg egy-egy torténetet, amit a

masodik dran meséltek vagy jatszottak el. . = -2

A LEGO-s orakon fejlodott az els6sok finommotorikaja, tolerancija, egyUttmﬁkédéi készsége, szokincse,
beszédkészsége. Mertek vallalkozni a szereplésre, a mesélésre.

A nyolcadik évfolyamon az elmult tanévhez hasonldan a
tanulok csoportokban dolgoztak és Gsztdl mar sokkal
tudatosabban, tervszer(ibben fogtak a munkahoz, mely
minden esetben az eldzetes megbeszéléssel, tervezéssel
kezdodott. Vazlatot készitettek, amely mentén inditottak a
munkat. A tanuldk a XX. szazad eleji lirai és prézai
alkotasokbdl készitették a produktumokat. A lirai mlveket
Ady Endre koltészetébdl valogathattak. A prézai alkotasok

kozil Méricz Zsigmond mdlveinek néhany részlete, egyes

jelenetei keriltek feldolgozasra. A mlivek épitése, a
StoryVisualizer program és a videokészit6 program alkalmazasa mellett a tanuldk el6adast tartottak
munkaikrdl, illetve néhany alkalommal jeleneteket dramatizaltak. Ezaltal szbvegalkotasi készségik is és

kommunikacids biztonsaguk is fejlodott.
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