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Sziiloi tajékoztatod az EFOP-3.2.3-17-2017-00035 szam,
,Digitalis kornyezet kialakitasa a Gyulai Tankeriilet intézményeiben”
cimu projektrol

2019. 057
A projekt elorehaladasa

A 2019/2020-as tanévben is toretlen lendllettel folytatodik a projekt megvaldsitisa a négy
intézményben. A bevont osztalyokkal, csoportokkal a valasztott eszkézcsomaghoz kapcsolddd intézményi
digitalis tartalom tovabbi fejlesztésre kerll.

A pedagdgusok az éves tervezésnek és a vallalt feladatoknak megfelelden bévitik az IKT eszkdzok
alkalmazasanak lehetdségét, alkalmazzak a digitalis pedagdgia mddszereit. A tervezés, a programozas,
fejlesztik a tanuldk kompetenciait.

A programcsomag, a digitalis anyagok és eszkozok tandrai haszndlatdnak bizonyitékai a Nemzeti

Koznevelési Portalra a pedagdgusok altal feltoltétt digitalis tananyagok, illetve tanérak.

Tapasztalatok

o A programcsomagok hasznalataval jelentdsen fejlodik a tanuldk problémamegoldd
kompetencidja, kreativitasa, programozasi ismerete.

. A sajatos nevelési igény(i (SNI) és a beilleszkedési, tanuldsi és magatartasi nehézséggel
kiizd6 tanuldk aktivabb szerepet vallalnak a tanérakon.

o Az alkalmazott eszkdzok és modszerek altal fejlédik a tanuldk dnismerete, onértékelése,
az egyéni felelésségvallaldsa és a szocialis kompetencidi.

. Kialakul a tanuldk belsd motivacidja az 6nallé ismeretszerzés és az 6nalld alkotas irant.




A palyazatban érintett intézmeények

Dr. Hepp Ferenc Altalinos Iskola és Alapfoki Mivészeti Iskola

Az Abacusan-Artec Keltsd életre programcsomaggal a tanuldk az érai munkak soran

egyre bonyolultabb programozasi, épitési feladatokat végeznek el, mar eszkdzszinten hasznaljdk a

csomagot. A diakok rendelkeznek
olyan informatikai tudassal, hogy az
dltaluk  elkészitett  kiilonbdz8 |

érzékelbk, jelzék beépitésével
felszerelt robotok megmozduljanak.

Egyre Osszetettebb, bonyolultabb

feladatsorok elvégzésére birjak ra a
figurakat. Alsd tagozaton
folyamatosan bdvitik programozasi
tudadsukat, Uj elemeket haszndlnak a
robotok  épitéséhez, mely altal
eljatsszak az olvasmanyt, ,életre

keltve” a feldolgozott szoveget.

A felsGs osztalyokban a didkok kombinalt szovegértési és programozasi feladatsorokat oldanak meg,

amelyben szerepelnek
matematikai és logikai
mlveletek, valamint az

' algoritmikus gondolkodas.

Az Otletesség, a gyermeki

. fantdzia alapjan életre kelt mi

az olvasott szoveg értelmezését,
a lényeges informacié
kiemelését segiti. A tanuldk
kreativitasat bizonyitja, amikor a
humor megjelenik az épitési

megoldasaikban.



A palyazatban érintett intézmények

Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium

A Makerspace altal a tanuldk folyamatosan ismerik meg a korszerli IKT eszkdzok

hasznélatat és a modern technolégidkat. Elsajtitjak a 3D nyomtatashoz hasznalt modellek tervezésének,
megalkotdsénak kiilénféle Iépéseit. Megismerik a |
tervezOszoftverek hasznalatdt, a 3D nyomtatd
beallitasainak kiilonféle lehetdségeit a CraftWare
nyomtatéprogramban.

Az informatika drakon a szoftveres munkara
tevodik a hangsuly. A Thinkercad 3D modellkészitd
segitségével megadott méretli elemi testeket -
kocka, gdmb, henger - és ezen testek athatasat

készitik el. Egy komplex, Osszetett feladat

eredményeként mar Iétrejott egy kisautd modellje
is. A Mashmixer 3D program segitségével elére ,gyartott” modelleket szerkesztenek és készitenek el a
3D nyomtatashoz, elsésorban a biolégidhoz kapcsoldddan. A tanuldk tapasztalatot szerezhetnek az
elkészilt 3D modellek megfelel6 pozicionalasa, szeletelése és a tamasztékok kialakitasa terén. A digitélis
pedagogia nyujtotta
lehetGségeket a
gyakorlati
foglakozasokon s

kihasznaljak.




A palyazatban érintett intézmeények

Gyulai Implom Jozsef Altalinos Iskola

A sakk egy, a tanuldk személyiségét komplexen fejleszté stratégiai tablajaték. A
Sakkpalota programcsomag hasznalata lehetGséget kindl az anyanyelvi kompetenciak

fejlesztése mellett az erkodlcsi nevelésre is: a jaték becsliletességére, kovetkezmények vallalasara,

énuralomra, gyors megitélésre és dintésre [ * 7/
tanit. .\ |

A gyerekek észrevétleniil, jatékos formaban
sajatitjak el a tanuldsi folyamathoz szilkséges
gondolkodast. A tandrdkon alkalmazott
eszkozok és modszerek fejlesztik az analizalo
és szintetizald képességet, az
emlékezoképességet, az  Osszpontositas
képességét, a kreativitast. A tanulok
figyelemmel tudjdk kovetni a szobeli
torténetmondast, = magyarazatot,  sajat
véleményt fogalmaznak meg. Erveket gylijtenek a lépések elétt, meg tudjédk indokolni déntéseiket.
Képesek egyszerre ,két fejjel” - a sajatjukkal z
és az ellenfeliikével - gondolkodni és elGre
latni cselekedeteik egyes kockazatait.

A sakk kialakifa a logikus gondolkodas
képességét, a problémaérzékenységet és a &

lehetd legjobb megoldas igényét.



A palyazatban érintett intézmények

Mezéberényi Altalénos Iskola, Alapfoki Mivészeti Iskola és Kollégium

A LEGO Story Starter eszkbzcsomag elemeibdl a gyerekek egyre nagyobb rutinnal épitik

iR R e

meg a torténeteket. A jelenetek
kivalasztasa, Osszeallitasa, sorrendjének
kialakitasa és a kisérd szOvegek kreativ megirasa
érdekes feladat az alsds és felsds tanuldk szamara
egyarant.

A LEGO-épités kozben megtapasztaljak a jaték
oromét, a kozos gondolkodast, a feladatok
megosztasat, az egylttes tanulds élményét. Az
elkésziilt - irodalmi m(ivekhez, torténetekhez
kapcsolddd - jeleneteket a tanuldk tablagépek,

____\-' 1 . ; y
applikacidk, programok segitségével mar tudjak digitalizalni. Fotokat, konyvboritét, képregényt,
mozgofilmet készitenek. Programok segitségével feliratokat, szoveges kommentart irnak, animaciot

B - . : készitenek, vagy éppen a lefotdzott LEGO-
. jelenetet helyezik el természetes kornyezetben.

A digitalis  tOorténetmesélés  segit a

KOLCSEY szovegértelmezésben, a feldolgozasban, a
FERENC:
e lényegkiemelésben. A tanuldk  képesek

felépiteni, dramatizalni egy tobb jelenetbdl allé

torténetet. Ezek a modszerek a gyerekek gazdag

képzelberejét tartjdk szem el6tt, és szdmos

sikerélményt biztositanak szamukra.
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