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,Digitalis kornyezet kialakitasa a Gyulai Tankeriilet intézményeiben”
cimu projektrol
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A projekt elorehaladasa

A 2019/2020-as tanévben is toretlen lendilettel folytatodik a projekt megvaldsitésa a négy
intézményben. A bevont osztalyokkal, csoportokkal a vélasztott eszkdzcsomaghoz kapcsolddo intézményi
digitalis tartalom tovabbi fejlesztésre kerdl.

A pedagdgusok az éves tervezésnek és a vallalt feladatoknak megfelelden bdvitik az IKT eszkdzok
alkalmazasanak lehetdségét, alkalmazzak a digitalis pedagdgia mddszereit. A tervezeés, a programozas,
fejlesztik a tanuldk kompetenciait.

A programcsomag, a digitélis anyagok és eszkoztk tandrai hasznalatdnak bizonyitékai a Nemzeti

Kdznevelési Portalra a pedagogusok altal feltoltott digitalis tananyagok, illetve tanorak.

Tapasztalatok

. A programcsomagok hasznalataval jelentésen fejlodik a tanuldk problémamegoldd
kompetencidja, kreativitdsa, programozasi ismerete.

. A sajatos nevelési igény(i (SNI) és a beilleszkedési, tanulasi és magatartasi nehézséggel
kiizdd tanuldk aktivabb szerepet vallalnak a tandrakon.

. Az alkalmazott eszk6zok és modszerek altal fejlédik a tanuldk dnismerete, Gnértékelése,

az egyéni felelosségvallalasa és a szocialis kompetenciai.
. Kialakul a tanuldk belsdé motivacidja az 6nallé ismeretszerzés és az 6nallé alkotas irant.




A palyazatban érintett intézmeények

Dr. Hepp Ferenc Altalinos Iskola és Alapfoki Miivészeti Iskola

Az Abacusan-Artec Keltsd életre programcsomaggal a tanuldk az dérai munkak soran

egyre bonyolultabb programozasi, épitési feladatokat végeznek el, mar eszkozszinten hasznaljak a
csomagot. A didkok rendelkeznek olyan informatikai tudassal, hogy az altaluk elkészitett kiilénb&z6
érzékelok, jelzok beépitésével felszerelt robotok megmozduljanak. Egyre 0&sszetettebb,
bonyolultabb feladatsorok elvégzésére birjak ra a figurakat. Alsd tagozaton folyamatosan bdvitik
programozasi tudasukat, Uj elemeket hasznédlnak a robotok épitéséhez, mely altal eljatsszak az
olvasmanyt, ,életre keltve” a feldolgozott szdveget.
A fels6s osztalyokban a diakok kombinalt szévegértési és programozasi feladatsorokat oldanak meg,
amelyben szerepelnek matematikai és logikai mlveletek, valamint az algoritmikus gondolkodas. Az
Otletesség, a gyermeki fantazia alapjan életre kelt mi az olvasott széveg értelmezését, a lényeges
informacié kiemelését segiti. A tanuldk kreativitasat bizonyitja, amikor a humor megjelenik az épitési

megoldasaikban.




A palyazatban érintett intézmények

Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium

A Makerspace altal a tanuldk folyamatosan ismerik meg a korszer(i IKT eszkdzok
hasznalatat és a modern technoldgidkat. Elsajatitjiak a 3D nyomtatashoz hasznalt modellek tervezésének,
megalkotdsanak kilonféle lépéseit. Megismerik a tervezOszoftverek hasznalatat, a 3D nyomtatd
beallitasainak kiilonféle lehetGségeit a CraftWare nyomtatdprogramban.

Az informatika d6rdkon a szoftveres munkdra tevédik a hangsuly. A Thinkercad 3D modellkészitd
segitségével megadott méreti elemi testeket - kocka, gomb, henger - és ezen testek athatasat készitik
el. Egy komplex, dsszetett feladat eredményeként mar létrejott egy kisauté modellje is. A Mashmixer 3D
program segitségével elére ,gyartott” modelleket szerkesztenek és készitenek el6 a 3D nyomtatéshoz,
elsésorban a bioldgidhoz kapcsoldéddan. A tanuldk tapasztalatot szerezhetnek az elkésziilt 3D modellek

megfelel6 pozicionalasa, szeletelése és a tamasztékok kialakitasa terén. A digitalis pedagdgia nydjtotta

lehetGségeket a gyakorlati foglakozasokon is kihasznaljak.




A palyazatban érintett intézmények

Gyulai Implom Jozsef Altalanos Iskola

A sakk egy, a tanuldk személyiségét komplexen fejleszto stratégiai tablajaték. A
Sakkpalota programcsomag haszndlata lehetdséget kinal az anyanyelvi kompetenciak
fejlesztése mellett az erkdlcsi nevelésre is: a jaték becsiiletességére, kdvetkezmények vallalasara,
Onuralomra, gyors megitélésre és dontésre tanit.

A gyerekek észrevétlendil, jatékos formaban sajtitjak el a tanuldsi folyamathoz sziikséges gondolkodast.
A tandrakon alkalmazott eszkozok és modszerek fejlesztik az analizéld és szintetizald képességet, az
emlékez&képességet, az dsszpontositas képességét, a kreativitast. A tanulok figyelemmel tudjék kdvetni
a szébeli torténetmondést, magyarazatot, sajat véleményt fogalmaznak meg. Erveket gy(jtenek a
lépések el6tt, meg tudjak indokolni dontéseiket. Képesek egyszerre ,két fejjel” - a sajatjaval és az
ellenfelével - gondolkodni és elGre latni cselekedeteik egyes kockazatdt. A sakk kialakitja a logikus

gondolkodas képességét, a problémaérzékenységet és a lehetd legjobb megoldas igényét.




A palyazatban érintett intézmények

Mezéberényi Altalinos Iskola, Alapfoku Mivészeti Iskola és Kollégium

A LEGO Story Starter eszkdzcsomag elemeibdl a gyerekek egyre nagyobb rutinnal épitik
meg a torténeteket. A jelenetek kivalasztasa, Osszeadllitasa, sorrendjének kialakitasa és a
kisérd szovegek kreativ megirasa érdekes feladat az alsos és felsés tanulok szamara egyarant.

A LEGO-épités kdzben megtapasztaljak a jaték oromét, a kdzos gondolkodast, a feladatok megosztasat,
az egylittes tanulas élményét. Az elkésziilt - irodalmi mlvekhez, torténetekhez kapcsolddo - jeleneteket
a tanulok tablagépek, applikaciok, programok segitségével mar tudjak digitalizélni. Fotdkat,
konyvboritot, képregényt, mozgdfilmet készitenek. Programok segitségével feliratokat, szdveges
kommentart irnak, animaciot készitenek, vagy éppen a lefotézott LEGO-jelenetet helyezik el természetes
kdrnyezetben.

A digitélis torténetmesélés segit a szbvegértelmezésben, a feldolgozasban, a Iényegkiemelésben. A
tanuldk képesek felépiteni, dramatizalni egy tobb jelenetbdl allo torténetet. Ezek a modszerek a gyerekek

gazdag képzelGerejét tartjak szem el6tt, és szamos sikerélményt biztositanak szamukra.
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