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Az informdcios tarsadalom 1étrejottét a mindent athatd szamitastechnika, a telekommunikaciod fejlédése és az
internet tették lehetévé. Az exponencialisan ndvekvd szamitdsi kapacitas egyre Osszetettebb problémak
megoldasat (gépesitését) eredményezi. Az adat €s az informacid termelése, feldolgozasa, forgalmazasa és
fogyasztasa alapvetd termelési modda valik, az informacios szektor egyre tobb munkaerdt és szamitdogépet
alkalmaz. Folyamatosan né az informacios termékek és szolgaltatasok gazdasaga, az informdcio aruva valik.
A tarsadalom minden szférajaban donté tényez6 a halozatba szervezddés. Kialakul a globalis halozati gazdasag.

Napjainkban a tudds reformacioja is zajlik, az egyén és a tudas viszonya megvaltozik. A webhelyek Gsszességén
lényegében az egész emberi kultura, a tarsadalom minden szférdja reprezentalodik. Az internet nyujtotta
lehet6ségeket felhasznalva az egyén és az informacio (az egyén és a tudas) kdzvetlenebb kapcsolatba keriil.
A kommunikaci6 sebessége radikalisan felgyorsul. Megvaltozik az egyén magatartasa is, Kritikus és érté modon
kell kézolnie, fogadnia és kezelnie az informaciot.

Az informacids €s kommunikacios kultirat minden tanuld szdmara hozzaférhetové kell tenni. Az informatikai
nevelésnek meg kell mutatnia, hogy a természetes és a technikai kornyezet mellett 1étezik a jelek, kodok,
szoftverek virtudlis kornyezete is (program, szoveg, kép, mozgokép, hang ... ), amely az emberiség praktikus,
tudomanyos, miivészi és sok masféle informacioit ,,hordozza” és megjeleniti. Az informatikaoktatas célja, hogy
a tanuld mozogjon otthonosan ebben a virtualis kornyezetben. Képes legyen a kiilonféle alkalmazasok
kezelésének elsajatitasara, egyiittmiikodésre és a problémak, feladatok megoldasara IKT eszkozokkel. Az
informatikai nevelés célja annak megmutatasa, hogy az IKT gyors fejlédése a tarsadalmat atalakitja, amelyben
élni és dolgozni kell. Torekedni kell az érdeklddés felkeltésére a kreativitas és a problémamegoldé gondolkodas
fejlesztésére, hogy az informatika irant kiilondsen fogékony fiatalok — megfelel$ tovabbtanulds utan — késébb az
informacios gazdasagban, mint alkotd munkaerd dolgozhassanak.

Az ipari tarsadalom kialakuldsaval az iskola dtalakult, a mai iskoldnak is meg kell valtoznia az informacios
tarsadalom igényeinek megfelel6en. Az iskolarendszer feladata a tanuldk felkészitése az informacios tarsadalom
viszonyaira. Nevelni kell a tanuldkat az informacioés termékek és szolgaltatasok kritikus, etikus és értd
befogadasara (fogyasztasara), hogy az IKT hasznalataval tudjanak tanulni, alkotni, dolgozni, miivelddni,
kapcsolatot, kozosséget teremteni és szorakozni.



Megvaltozik a pedagogus szerepe is: elotérbe keriil az informaciok kozotti eligazodast segitd, tandcsado szerepe,
az ismeretek birtokosabol ¢€s atadojabol a tudas navigatorava és a kompetencidk fejlesztojéve kell valnia. Az
informatikai eszkdzok lehetdséget teremtenek az egyéni titemil tanuldsra is, a tehetségekkel €s a lemaraddokkal
valé specidlis foglalkozasra.

Ennek leghatékonyabb modjat a tobb éven keresztiil tanult informatika tantargy és az iskolai élet egészében jelen
1év6 informatikai nevelés biztosithatja.

Az informatikaoktatds célrendszere Osszhangban van a Nemzeti alaptantervben is megjelend
kulcskompetenciakkal. Ezeket a célokat és feladatokat differencialtan és az életkori sajatossagoknak megfeleléen
kell értelmezni.

Fejleszteni kell a tanulok digitalis kompetenciajat. A tarsadalom informacios technoldgidinak magabiztos és
kritikus hasznalatat a munka, a kommunikacié ¢és a szabadidé terén. Ez a kovetkezd készségeken,
tevékenységeken alapul: az informacid felismerése, keresése, értékelése, tarolasa, eldallitasa, bemutatasa és
cseréje, tovabba kommunikacid és haldzati egytittmiikodés az interneten.

A digitalis kompetencia magaban foglalja az informacios technoldgiak lehetdségeinek értését és hasznalatukhoz
sziikséges képességet, készséget a szovegszerkesztés, tablazatkezelés, képszerkesztés, prezentacio, adatbazisok,
adattarolas, Internet-szolgaltatasok, elektronikus kommunikacioé terén, a személyes és tarsadalmi életben a
tanulasban, a munkéaban, a kutatasban és a szabadidében. Az egyénnek ismernie kell az informéacié hiteles-
ségével, megbizhatdsagaval és kritikus értékelésével kapcsolatos kérdéseket, az etikai és jogi vonatkozasok
alapjait.

A digitalis kommunikacié az anyanyelvi és idegen nyelvi (szbban és irasban torténd) kommunikacid
kiterjesztésének tekinthetd, — gyakran ,,digitalis irdstuddsnak™ is nevezik — amennyiben magaban foglalja a
multimédias, hipermédids kommunikaciot és azt az ,alkalmazoi vizualis-manudlis nyelvtudast”, amellyel a
szamitogéppel kommunikalunk. Az anyanyelvi kommunikacié kompetenciaclemeit ki kell egésziteni a digitalis
médiumok rutinos hasznalatanak kompetencidival: adatok, szdvegek, tablazatok, diagramok, hangok és
mozgoképek szerkesztése, értelmezése, prezentalasa, kiilonféle alkalmazasokban és az interneten.

A szamitogépeket eredetileg nagy mennyiségli matematikai szdmitas gyors elvégzésére fejlesztették ki, ezért
nem meglepd a matematikai és az informatikai kompetenciak rokonsaga. Az informatikaban fontos szerepet kap
a matematikai kompetencia fejlesztése, azaz a matematikai gondolkodas és problémamegoldas fejlesztése, az
algoritmusok alkalmazasanak képessége, mindennapi problémak megoldasa és a vilag rendszereinek,
folyamatainak informatikai (szamitastechnikai) modellezése soran. Mindezeken tulmenden a tevékenység-
algoritmusok nagy szerepet jatszanak a szdmitdégépes kommunikacioban, az alkalmazasok és az informaciok
kezelésében is.

A természettudomanyos kompetencia készséget és képességet jelent arra, hogy ismeretek és moddszerek
sokasaganak felhasznalasaval magyarazzuk és elére jelezziik a természeti folyamatokat, illetve a rendszerek
mozgasat, tulajdonsagait. A matematika koztudottan a természetleiras, kiilonosen a fizikai leiras atiit erejli
eszkOze, nyelve. A természeti rendszerekre vonatkozd szamitasok azonban gyakran nagy nehézségekbe
titkoznek, tovabba jelentds probléma bizonyos mérések soran nyert nagy mennyiségii adat informatikai kezelése,
feldolgozasa is. A korszerii szamitogépek és modellek alkalmazasaval azonban korabban elképzelhetetlen
mennyiségli szamitast lehet rovid id6 alatt elvégezni. Ezzel a természettudomanyos és miiszaki modellezés
— praktikus szempontbol — magasabb szintre lépett. Az informatikai-szamitastechnikai kompetencia itt
kapcsolodik szorosan a matematikai és a természettudomanyos kompetencidhoz. A természettudomanyos és
miszaki-technikai kompetencia magaban foglalja a kételkedd, kritikus és kivancsi attittidot, a megismerés és
konstrualas iranti vagyat, valamint a biztonsadggal és fenntarthatdosaggal kapcsolatos etikai kérdések iranti
érdeklddést is. Ezen a ponton szintén kapcsolodik az informatikahoz.

A hatékony és onallo tanulast nagymértékben segitheti az informatika azzal, hogy 1j eszk6zoket ad a keziinkbe:
altalanos és specialis alkalmazasok, elektronikus tananyagok, e-konyvek, internetes adatbazisok, multimédia
oktatoprogramok, valamint elektronikus oktatdstechnikai eszkdzok (projekttor, interaktiv tabla ...). A hatékony
és 6nallo tanulas fel is tételezi, hogy rendelkeziink megfelelé digitalis kompetenciaval, ismerjikk és tudjuk
hasznalni a fenti eszkdzoket. Az informatikai eszkozok segitik a motivacio és az Osszpontositott figyelem
folyamatos fenntartasat, ezért is alkalmasak a legtobb tantargy tanulasara.

Az informatikai eszkozok, a médiainformatika és az infokommunikacio lehetdségei 0j tanulasi technikakat
kinalnak minden tantargyban a tandrakon és az oran kiviili felkésziilésben. Az informatika tantargy egyik célja,
hogy a fenti eszkozoket és modszereket megismertesse a tanulokkal.



Az informatika gyakorlatorientalt tantargy, ami nem csak azt jelenti, hogy jelentds a szdmitégépes gyakorlati
tevékenység, hanem azt is, hogy a feladatok zome a hétkdznapi élettel, a kdzosségi, iskolai és csaladi életvitellel,
a munkaval, alkotassal és tanulassal kapcsolatos. Mindez kitlind lehetdséget teremt a szocidlis és dallampolgari
kompetenciak fejlesztésére. Az IKT eszk6zok gyakori hasznalata megkoveteli, hogy az egyén rendelkezzen a
bioldgiai és mentalis egészség megdrzésének képességével, ugyanis a tulzott informatikai eszkozhasznalat
egészségkarosito és fiiggdséget okozhat. Az internet soha nem latott mértékben lehetdvé teszi mas tarsadalmak
és kultirak megismerését és elismerését, ezzel hozzajarul az allampolgari kompetencia fejlesztéséhez. Az
informacid nyilvanossa valasa lehetéséget ad a demokracia erdsitésére.

Az informatikaoktatas hozzajarul az allampolgari kompetencia fejlesztéséhez, amennyiben kiilon foglalkozik az
informatika kulturtorténetével és az informacios tarsadalommal, kiemelve az informatika jogi és etikai
vonatkozasait. Az informatikai kompetenciak sziikségesek a munka vildganak szinte minden informacidkezelést
és szellemi tevékenységet igényld teriiletén.

Az informatikaoktatas elGsegiti a kezdeményezoképesség és a vdllalkozoi kompetencia tudatos fejlesztését is.
A gyakorlati feladatok megoldasa soran olyan készségeket és képességeket fejleszt, mint a tervezés, szervezés,
iranyitas, elemzés, kommunikalas, a tapasztalatok értékelése, egyénileg és csapatban torténd munkavégzés. Az
informatikaoktatas tag lehetdségeket teremt az innovativ és kreativ problémamegoldasra.

Az informacios termékek alkotasa, tervezése és gyartdsa soran fontos szempont a mi, illetve a dokumentum
esztétikai megjelenése és kifejez6képessége. (Gondoljunk a konyvkiadasra, a multimédiara vagy a webhelyekre.)
Rohamosan fejlodik a digitalis vagy digitalizalt mialkotasok, illetve miivészetek szama is. Az informatika-
oktatds az esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejezéképesség kompetenciafejlesztésének egyik korszer(i
eszkoze.

Az iskolai szamitogépes halozat, az internet és a kdnyvtar forraskdzpontként torténd felhasznalasaval fejleszteni
kell az dnmiiveléshez sziikséges attitlidoket, képességeket €s tanuldsi technikdkat. A konyvtari informatikdnak
fel kell készitenie a tanulokat az informaciok elérésére, kritikus kivalasztasara, feldolgozasara és kozlésére. Cél
az iskolai és mas tipusu konyvtarakban a konyvtari eszkdzokkel végzett tevékenységek gyakoroltatasa, tudatos
és biztos hasznaloéi magatartas kialakitasa is. Mindehhez azonban nem elég az informatika tantargy. A
tantloknak ismerniiik és hasznalniuk kell az informatikai eszkdzoket a kiilonb6zo orakon és a felkésziilésiik
soran is.

A Nemzeti alaptanterv kiemelt fejlesztési feladatai a kulcskompetenciakra éplilnek. Egyes kulcskompetencidk
meghataroz6 szerepe kiilondsen megfigyelheté az aktiv dllampolgarsdgra és demokraciara nevelés, a gazdasagi
nevelés, a kornyezettudatossagra nevelés, a tanulds tanitasa, a felkésziilés a felndtt 1ét szerepeire, kiemelt
fejlesztési feladataiban. Az informatikaoktatds és nevelés részben az ismeretek szintjén, nagyrészt azonban a
feladatmegoldasok, problémamegoldasok, alkalmazasok szintjén épiti be a kiemelt fejlesztési feladatokat napi
gyakorlataba.

Az informatikaoktatasban a differencidlas azt a célt szolgalja, hogy a tanuldk érdeklédésiiknek megfelelden,
minél teljesebben bontakoztathassak ki személyiségiiket. Ennek érdekében olyan differencialast kell alkalmazni,
amely optimalisan alkalmazkodik az egyének tudasdhoz, kompetenciaihoz, olyan szervezési, iranyitasi és
értékelési modokat kell alkalmazni, amelyek eldmozditjak a tanulas belsé motivacidinak kialakulasat és
fejlesztését. Az egyéni €s a kooperativ tanulasi technikak, valamint az IKT alkalmazasa erre kiilondsen tag teret
nyujt az informatikaban.

A tantargy célja hogy megismertesse az informatika eszkodzeit, modszereit és fogalmait, amelyek lehet6vé teszik
a tanulok helyes informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak, digitalis kompetencidjuk fejlesztését,
alkalmazasat mas tantargyakban, késébbi tanulmanyaikban, a mindennapi életben, a szoérakozasban és a
munkaban. Fontos, hogy a tanuldknak sikerélménytiik legyen az informatikadrakon, és megfelelé motivaltsaggal
torekedjenek ismereteik folyamatos megujitasara. Cél olyan attitlid kialakitdsa, hogy az egyén érezze, képes
tevékenyen bekapcsolodni az egész vilagra kiterjedd informacids tarsadalomba.



Fejlesztesi kovetelmenyek

A tanulé ismerje meg és tartsa be a szamitogépes és az oktatasban eldforduld mas intelligens informatikai
eszkozokkel végzendd munka szabalyait, kiilonos tekintettel a balesetek megel6zésére. Sajatitsa el a szamitogép-
kezelés alapjait, felhasznaloi szinten tudja kezelni a szamitdgépet és periféridit. Legyen képes a szamitdgéppel és
mas intelligens informatikai eszk6zokkel valo kommunikaciora (interaktiv kapcsolat tartasara). Tudja alkalmazni
az operacios rendszer és a segédprogramok szolgaltatasait. Tartsa be a program- és adatvédelem szabalyait.
Szerezzen jartassagot az informatikai eszk6zok és informacidhordozok hasznalatdban. Ismerje a hasznalt
informatikai eszk6zok mitkodési elveit.

Legyen képes a kiilonbozé formakban megjelend adatokat felismerni; tudjon adatot kiilonféle formakban
megjeleniteni, szemléltetni, vizsgalni. Ismerje az alapveté dokumentumformakat, ezeket legyen képes meg-
valdsitani, legyen igénye a mondanivalo 1ényegét tiikkroz6 esztétikus kiilalak kialakitasara, kiilonb6z6 formaban
valé megjelenitésére. Tudjon kezelni és szerkeszteni multimédias dokumentumokat. Szerezzen tapasztalatokat az
adatok kiilonféle formainak (szoveges, hangzo, képi) egyiittes kezelésében, tudjon adatokat megkeresni, elérni
adatbazisbol, szamitogépes halozatbol. Tudjon oktatoprogramokat hasznalni.

Legyen képes egy probléma megoldasahoz kivalasztani az altala ismert eszkdzok, programok, alkalmazasok és
modszerek koziil a megfelelot. Legyen tudomasa az intelligens eszkdzokrdl és ndvekvo jelentdségiikrol.

Legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a kornyezetében, az iskoldban eléforduld tevékenységek
algoritmizalhatd részeit. Helyesen haszndlja a logika bizonyos elemeit (és, vagy, nem, ha ... akkor ...). A
problémamegoldas soran ismerje fel az adatok kozotti osszefiiggéseket. Ismerje fel az adatok €s az eredmények
kapcsolatat. Egyszerli feladat megoldasahoz legyen képes algoritmust késziteni, és az algoritmust megvaldsitani
szamitogépen (a hasznalt fejlesztd rendszerrel). Legyen képes értelmezni a programok altal szolgaltatott
valaszokat.

Kisérletezzen egyszerli folyamatok szamitogépes modelljeivel, figyelje meg a paramétereck modositasanak
hatasat.

A tanuld ismerje a kozvetett (technikai) kommunikéacié modelljét és néhany eszkdzét. Legyen jartas a halozat
alapszolgaltatasainak 6nallo hasznalataban. Tudjon adatokat megkeresni, letdlteni és elhelyezni az interneten.
Tudjon kapcsolatot teremteni masokkal a halézat révén: csoportos kommunikacidés formak, elektronikus
levelezés. Tudja hasznalni a mobilkommunikacid lehetdségeit.

Legyen tajékozott a média (internet, televizio, radid) szerepérdl. Ismerje a hagyomanyos médiumok elektronikus
megfeleldit (példaul elektronikus kdnyv, folyoirat, zene). Ismerje és hasznalja az internetes portalokat, digitalis
fényképezést, a multimédiat. Ismerkedjen az 0j médiumokkal (virtualis valdsag, interaktiv média). Tudjon
hasznalni médiainformatikai eszk6zoket a tanulasi folyamatban és a szabadidds tevékenységben.

A tanuld ismerkedjen meg a szamitastechnika torténetével, a mai informatika alkalmazasaival és fejlodési
iranyaival. Ismerje meg és értékelje a magyar tudosok szerepét, tevékenységét a vilag informatikai kultirajanak
fejlodésében.

Tanulmanyozza az informatika tarsadalmi szerepét, az informdciés tarsadalom fébb jellemzoit, az ujonnan
felmeriilé pszichologiai és szocialis kérdéseket. Ismerje a programok és adatok hasznalatanak jogi és etikai
alapjait (szerzdi jog, személyes adatok, hitelesség). Legyen tudataban a tulzott informatikai eszkdzhasznalat
egészségkarositd és a személyiségre karos hatasainak (pl. jaték-fliggdség, gerinc vagy a szem karosodasa).
Legyen tajékozott az e-kereskedelemrdl. Tudjon terméket és szolgaltatast interneten rendelni, illetve vasarolni.

A tanuld rendszeresen hasznalja az iskolai konyvtarat, mint informacids-tanulasi forraskézpontot, vegye igénybe
szolgaltatasait. Alkalmazza a kdnyvtarhasznalat szabalyait, informatikai eszkoztudasat, és a megfelel6 viselkedés
normait. Ismeretei bovitéséhez, tanulési feladataihoz szerezzen jartassagot a konyv- és médiatar, az internet és az
elektronikus konyvtdr hasznalataban. Feladatai megoldasdhoz rendszeresen hasznalja a folydiratokat,
lexikonokat, szotarakat, kézikonyveket, az ismeretterjesztd irodalmat, a kiilonb6z6 médiumokat, valamint az
interaktiv multimédiat. A dokumentumtipusok ismeretében legyen képes azok 6nallo hasznalatara. Ismerje a
konyvtartipusokat, a kézikonyvtar informalodasban bet6ltott szerepét. Tudjon kiilonbézé szempontok szerint
dokumentumokat keresni nyilvantartasokban, a konyvtar adatbazisaiban, katalégusaiban. Tudjon forrast és
informaciot keresni a tajékoztatd eszkoznek megfeleld keresési modszerek alkalmazasaval. Tudjon a
dokumentumokbol idézni, és a forrasokra szabalyosan, etikusan hivatkozni. Tudjon feladata megoldasarol
beszamolni a kiilonb6z6 forrasokbdl szerzett informaciok elemzése és feldolgozasa alapjan.



Fejlesztési feladatok

TEMAKOROK

Hardver- és
szoftverkornyezet

Az operacios rendszer
és kdrnyezete

Az informacio és a kod

Kommunikacio az
interneten

9. évfolyam

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Az informatikai eszkozok hasznalata (12 6ra)

Ergonomiailag megfeleld szamitogépes
munkakornyezet. A Neumann-elvii és
mas szamitogépek felépitése. A
szamitogép ¢és kiilonféle perifériai.
Informatikai eszkdzok kezelése.

Egyes informatikai eszkdzok
mukddésének fizikai, elektronikai
alapjai.

Az operacios rendszer és a
segédprogramok kezelése,
szolgaltatasai. A halézatok felépitése.
A helyi szamitogépes haldzat kezelése
és szolgaltatasai.

Adatbiztonsag ¢és a kartékony
programok.

Szervizmiveletek.

A szamitogépterem rendjének, a gépek
balesetmentes hasznalatanak megismerése.
A perifériak helyes hasznalata. Adott
informatikai eszk6zok kezelésének
gyakorldsa. Az informatikai kdrnyezet
tudatos alakitdsa. Az eszk6zok miikodési
elvének megértése.

Példaul gytjtsiink informaciokat korszerti
IKT eszk6zokrol kiscsoportokban.

Be- ¢s kilépés az iskolai halozatba. A helyi
rendszer, illetve a szamitogépes halozat
szolgaltatasainak hasznalata.

Szoftverek, adatok etikus hasznalata.
Példaul rendezziink ,,vadaszatot”
kartékony programok és kéretlen levelek
ellen. Rendezziink ,,nagytakaritast”: torlés,
tomorités, biztonsagi masolat,
toredezettség-mentesités ...
Problémamegoldashoz a hardver- és a
szoftvereszkoz tudatos valasztasa.

Infokommunikacio (8 ora)

A jelek sokfélesége.

Az informaci6 és az adat fogalma.
Titkosiras és a kod. Kettes
szamrendszer. Szamok és karakterek
kodolasa. Kép- és hangkodolas. Logikai
miiveletek.

Informéacidatvitel (telefon).

Az elektronikus levelezés fejlett
szolgaltatasai. Levelez6listak.
Ko6zhasznt adatbazisok az interneten.
Hasznos webhelyek.

Céltudatos informacidkeresés az
interneten, részletes keresés logikai
kapcsolatokkal, keres6 kifejezések,

Az analdg és a digitalis jel
kiilonbozéségének és atalakithatosaganak
megértése.

Az informacid, az adat, az adatmennyiség
fogalmainak helyes hasznalata.

Példaul keressiink, gytjtsiink szép vagy
egzotikus jeleket. Keressiink titkosirasokat.
Titkosirasok készitése, megfejtése,
kodolas. Szamok atvaltasa a kettes, tizes és
tizenhatos szamrendszerek kozott.
Kalkulator hasznalata atvaltasra.
Karakterek kddolasa.

Logikai miiveletek végzése. Logikai
feladatok megoldasa.

Példaul oldjunk meg érdekes rejtvényeket.
A mobiltelefon korszerl szolgaltatasainak
hasznélata.

Levelez6 program specialis beallitasainak
alkalmazasa. Levelez6listak hasznalata.
Keresés az adatbazisokban.

Bongészés és Osszetett keresés az
interneten. Képek és multimédias anyagok
keresése ¢és felhasznalasa.

Térképek hasznalata a vilaghalon.
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szir6k. Térképek az interneten.
Multimédias anyagok keresése és
alkalmazasa.

Csoportos kommunikacios formak az
interneten (forum, csevegeés,
telefonalas...).

Tranzakcidk az Viasarlas, rendelés, ligyintézés az

interneten interneten és/vagy mobilon, telefonon.
Banki tigyintézés. Hivatalos iigyek
intézése (onkormanyzati ...).

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Forumok hasznalata.
Csevegés, telefonalés az interneten.

Termékek ¢€s szolgaltatasok rendelése és
vasarlasa.

E-kereskedelemben torténd vasarlas.
Tudatos vasarlova nevelés.

Médiainformatika (6 éra)

Digitalis média(eszk6zok) az interneten.
E-konyvek, portalok.
Virtualis valosag alkalmazasok.

Elektronikus konyv kezelése, olvasasa.
Internetes portalok latogatasa: tévé, radio,
Ujsag.

Virtudlis valosag megtekintése, és
lehet6ség szerint alkalmazésa.

Informatika-alkalmazoi ismeretek (10 ora)

Képszerkesztés és Képszerkeszték fontosabb

grafika szolgaltatasai. A digitalis szines képek
felépitése és formatumai, tipusai.
A rajzolas eszkozei. Képek vagasa és
retusalasa. Fények és szinek modositasa.
Rétegek hasznalata. Transzformalas.
Feliratok.
Képek nyomtatasa.

Szovegszerkesztés Egy szovegszerkesztd szolgaltatasai.
Szovegbevitel, javitas, modositas.
Mentés €s nyomtatas. Dokumentumok
formatumai. Karakterformazas.
Bekezdésformazas, oldalformazas.
Képek, objektumok beillesztése és
formazasuk.

Tabulatorok, hasabok. Tablazatok
formazasa. Stilusok, sablonok
hasznalata. Korlevél.
Dokumentumtipusok.

Multimédias elemek A multimédia elemei: széveg, rajz,

Rajzol6 és képszerkesztd alkalmazasok
hasznalata. Konvertalas a kiilonbozo
képformatumok kozott. A megfeleld
rajzeszkoz kivalasztasa. A rajzeszkozok és
a szinek kezelése. Rajzok, abrak készitése.
Digitalis fényképek alakitasa retusalasa,
nyomtatasa.

Rajzos-szoveges dokumentumok tervezése,
az elkészités szokasos menete.

Példaul képgaléria készitése iskolai
eseményekrol, rendezvényekrol vagy szép
épiiletekrdl vagy hires és elismert
emberekrol.

Szovegbevitel, gépelés, javitas, korrektira.
Kész dokumentum mentése, nyomtatasa.
Konvertalas formatumok kozott. A szoveg
karakter szint{i formazasa.

Bekezdések formazasa, igazitasa,
behuzasa, listak. Esztétikus oldalak
készitése. Képek beillesztése, masolasa,
formazasa.

Tabulatorok alkalmazasa a
dokumentumban.

Tobbhasabos szoveg készitése.
Téblazatok bevitele, formazasa.
Bekezdésstilus készitése. Korlevél
szerkesztése.

Meghivo, levél, kérvény, meghatalmazas,
szerz6dés, névjegy készitése.

Osszetett dokumentumok alkotasa leiras és
minta utan vagy szabadon.

Példaul készitsiik el kiscsoportban egy
osztalykirandulas szépen formazott
beszamolojat. A latott nevezetességeket
bemutato, az atélt eseményeket leird
formazott szovegeket, képeket és rajzokat.

Multimédia dokumentumok készitése,
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szerkesztése fénykép, vided, hang, animacio. szerkesztése. Hanganyagok és
mozgoképek lejatszdsa multimédia
szamitogéppel.
Példaul szerkessziik a kirandulason felvett
videdkat és mutassuk be az osztalynak.

Tovabbhaladas feltételei

A tanulé tudjon alapvetd konyvtar- és allomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Ismerje a szamitogép
gyakori periféridinak funkcioit, tudja hasznalni azokat. Ismerje az adat, informaci6é és kod fogalmat. Képes
legyen egyszer(i logikai feladatokat megoldani. Hasznalja a leggyakoribb helyi és tavhalézati kommunikacios
lehetGségeket: e-mail, bongészés, keresés. Tudjon adatbazisban keresni az interneten. Ismerjen szoveg-
szerkesztot, rajzolo-képszerkeszté alkalmazast. Hasznaljon és ismerjen kiilonféle formatumii dokumentumokat.
Onalléan tudjon minta és leiras alapjan szdveges dokumentumot szerkeszteni. Tudjon rajzolni, képet médositani,
dokumentumban felhasznalni. Tudjon multimédia hanganyagot, mozgdoképet lejatszani.



Fejlesztési feladatok

TEMAKOROK

Weblapok szerkesztése

Publikacio6 az
interneten

Prezentaciokészités

Tablazatkezelés

10. évfolyam

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Informatika-alkalmazoi ismeretek (12 ora)

A web mint hipermédia rendszer. Egy
weblapszerkesztd szolgaltatasai.
Célszerti és esztétikus webhelyek (web-
design). Weblapok tulajdonsagai.
Szovegformazas. Képek tulajdonsagai
¢és formazasuk.

Abszolut és relativ hivatkozasok
létrehozasa.

Tablazatok tulajdonsagai. Tablazatok
készitése, formazasa. Rétegek
tulajdonsagai és szerkesztése.
Adatbevitel. Dinamikus informaciok.

Hipertext dokumentumok létrehozasa és
hasznalata. Szdveget, képet tartalmazd
esztétikus weblapok készitése, formazasa.
Hivatkozasok rendszerének létrehozésa.
Tablazatok készitése weblapon.

Rétegek létrehozasa.

Dinamikus objektumok elhelyezése a
weboldalon (animacidk, hangok,
mozgoképek).

Példaul készitsiink sajat vagy osztaly
honlapot. Készitsiink honlapot egy
tetszleges (képzeletbeli) vallalkozasnak,
alapitvanynak, intézménynek ...

Infokommunikacio (6 6ra)

Adatok, dokumentumok elhelyezése
megfeleld formatumban az interneten.
Platformfiiggetlen formatumok.

Weboldalak, kisebb webhelyek publikalasa
az interneten, webfejleszt6 vagy ftp
program alkalmazasaval.
Publikaljuk a honlapunkat.

Informatika-alkalmazoi ismeretek (10 ora)

Prezentacios dokumentumok felépitése,
sablonok. Szovegbevitel. Képek,
mozgoképek. Rajzok. Animaciok.
Tablazatok, diagramok. Vetités,
interaktivitas.

A tablazatkezelOk szolgaltatasai.

A tablazatok felépitése, alapfogalmak.
Adattipusok és formatumok.
Hivatkozasok, muiveletek, képletek.
Képletek és adatok masolasa.
Hivatkozas mas munkalapra. Rendezés.
Tablazatformazas.

Kiilonféle fliggvények hasznalata.
Diagramkészités, grafikonkészités.
Logikai miiveletek és fliggvények.
Keresofiiggvények.

Esztétikus, dinamikus és interaktiv
bemutato tervezése a tartalom, forma és
miikddés szempontjabol. Bemutatok,
elektronikus falitijsagok 1étrehozasa.
Bemutatok szerkesztése. Bemutatok
vetitése és kiseldadasok megtartasa.
Példaul készitsiink reklamot, kirakati
bemutatot egy vagy tobb termék részletes
bemutatasahoz.

Készitsiink interaktiv bemutatot egy
utazasrol.

Téblazatkezel6vel megoldhaté feladatok
attekintése. Adatok csoportositasa,
értelmezése. A feladatmegoldashoz
szilikséges tablazatok, adattipusok
tervezése. Adatok bevitele a tablazatba.
Miveletek, képletek, fliggvények
alkalmazasa. Tablazatok formazasa,
diagramok készitése. Tantargyi feladatok
megoldasa.

Példaul oldjunk meg fizika feladatokat,
modellezziink fizikai rendszereket
tablazatkezel6vel. Végezziink
gazdasagossagi szamitasokat, az egyéni
életvitelt érinté problémak kapcsan
(biztositas, mobil tarifak ...)
Fiiggvények abrazolasa.
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Adatok grafikus abrazolasa, statisztikai
jellemzok kiszamolasa, kdvetkeztetések
levonasa.

Konyvtari informatika (8 éra)

Konyvtarak torténete. Kutatasok és kisel6adasok, bemutatok a
Koényvtarak tipusai és szolgaltatasaik.  konyvtarak kultirtdrténetébol.
A konyvtari médiumok, dokumentumok A konyvtari szolgaltatdsok megismerése.

csoportositasa. Megadott miivek keresése és tematikus
Katalogusok és tajékoztatd eszkdzok.  gyljtdmunka a konyvtar allomanyaban.
Forras- és informaciokeresés. Forras- és informaciokeresés.

Koényvtari médiumok hasznalata a Példaul keressiink szovegeket és oktatasi
tanulasban. anyagokat a ,hatékony és 6nallé tanulas”

témakorben, a konyvtarban és az
interneten. Elemezziik a talalt anyagokat és
allitsunk 6ssze 1 — 3 oldalas ajanlast,
kiilonféle hivatkozasokkal ,,Hogyan
tanuljunk?” cimmel.

A médiumok megkiilonboztetése formai
és hasznalati jellemz6ik, informacios
értékiik alapjan. Kiilonféle kdnyvtari
médiumok hasznalata.

Tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon egyszerli weboldalt szerkeszteni alkalmazassal, hiperhivatkozast elhelyezni. Tudjon néhany
diabol allo esztétikus és tartalmas bemutatot késziteni és levetiteni. Ismerje a tablazatkezelés alapfogalmait, és
feladatmegoldashoz tudjon tablazatokat tervezni, szerkeszteni, benne képletekkel, fliggvényekkel szamitasokat
végezni. Tudjon miiveleteket tablazatban végezni, és 0sszefiiggéseket diagramon megjeleniteni.

Ismerje a kdnyvtartipusokat. Ismerje a konyvtari médiumokat, dokumentumokat, és hasznalja az iskolai konyvtar
alapvetd szolgaltatasait. Legyen képes tajékozodni a konyvtar tér- és allomanyszerkezetében. Tudjon forrasokat
keresni a konyvtar katalogusaiban.

Tovabbhaladas feltételei

A tanuld legyen képes szamitogépes modellel dolgozni, az eredményeket értelmezni. A tanuld ismerje az
informacios tarsadalom legfontosabb jellemzdit. Tudja, hogy a szellemi termékeket a jog védi. Tudja, hogy a
szoftvereket csak a licencben meghatarozott feltételekkel szabad hasznalni (a copyleft kivételével). Legyen
tudataban az adatvédelem fontossaganak.

A tanuld tudjon jegyzéket késziteni a megtalalt forrasokrol. Ismerje és kovesse a forrasfelhasznalds szabalyait és

etikai normait. Tudjon tdjékozodni a kdzhaszni informacids forrasokrdl. Legyen képes a problémahelyzetnek
megfeleld tdjékoztatd eszk6zok kivalasztasara és hasznalatara.

Szempontok a tanulok teljesitményének értékeléséhez




Az értékelés célja a tanuld elérehaladdséanak, illetve a tanari kdzvetités eredményességének vizsgalata. Az iskola
pedagogiai programjaban meghatarozott médon értékeljiink.

A tovabbhaladas feltételei cimii fejezet felsorolja azokat a kiemelt teriileteket, amelyekben a tanuloknak fejléddést
kell elérniiik. Ebben az alapvetd ismeretelemek mellett olyan tanuldi képességekkel osszefiiggd tevékenységek
szerepelnek, amelyek sziikségesek ahhoz, hogy a tanulok a kovetkez§ évfolyam tananyagat sikeresen
elsajatithassak.

A fejlesztend6 képességek rendszerezve a kdvetkezok:

- Megjegyzés, reprodukcio: tények, elemi informaciok megjegyzése, lejegyzése, rendszerezése, fogalmak
felismerése és alkalmazasa, szabalyok ismerete és reprodukalasa.

- Egyszeriibb és bonyolultabb 6sszefiiggések megértése, transzformacios képességek.

- Ismeretek és képességek alkalmazdsa ismert vagy Uj szitudcidban, szobeli (egyéni és tarsas) és irdsbeli
kommunikaciés képességek tovabbfejlesztése, 1ényegkiemeld képesség fejlesztése, mindennapos élethely-
zetekben a verbalis és nonverbalis kozlések 6sszhangja.

- Onall6 véleményalkotas, értékelés jelenségekrdl, személyekrdl, problémakrol.

A tanarnak a tanulok évkozi munkdjat folyamatosan figyelemmel kell kisérnie. A tanulok szdmonkérése soran a
hagyomanyos osztalyozas mellett hasznaljuk a rovidebb-hosszabb szobeli értékelést is. A tanuldst segitd
diagnosztikus értékelés ugy hatékony, ha megadjuk a javitas lehet6ségét, hiszen legfobb feladatunk a tanuld
informatikai kompetencidinak fejlesztése. Ez az értékelés a tanulasi folyamat iranyitasanak eszkodze, nem a
tanulok rangsorolasa. Ezzel szemben a végsé jegynek az informatika tudasszintet kell tiikroznie, nem mas
szaktargyi tudast, nem a magatartast vagy egy¢éb szempontot.

A tanulok tevékenységének értékelése a tanulodi ismeretek, tevékenységek, szobeli és irasbeli értékelése alapjan

torténhet. Formai:

- Folyamatos o¢rai ellendrzés és értékelés, példaul ellendrzé kérdések, gondolkodtatd kérdések formajaban
vagy egy-egy gyakorlati részfeladat megoldasa kapcsan.

- Szobeli beszamold

- Irasbeli beszamolé egy-egy résztémabol. Torekedni kell arra, hogy a feladat megoldaséhoz mas szaktargyi
tudast és készséget, vagy egyéb ismeretet csak minimalis mértékben hasznaljunk. A feladatok ne legyenek
sem tll szokatlanok, sem tl bonyolultak, az orai gyakorlathoz igazodjanak, emellett adjunk olyan feladatot
is, amely a tehetségesebb és gyakorlottabb tanuloknak szol. Csak azt szabad értékelni, amit a feladat
egyértelmiien kér (eldir). A tanulonak ne kelljen kitalalnia, hogy a kérdéseken tulmenden mire vagyunk még
kivancsiak. Irasbeli munka lehet fogalmakat, ismereteket vagy a problémamegoldast ellenérzé dolgozat,
nagyobb otthoni vagy konyvtari munkara épitd hazi dolgozat, vagy témazaré elméleti feladatlap.
A tanuldknak legtobbszor gyakorlati feladatokat kell megoldaniuk az operacids rendszert és a kiilonb6zo
alkalmazasokat vagy a konyvtarat hasznalva.

- Szobeli felelet lehet egy-egy kérdésre adott valasz, hozzaszolas, kiseléadas példaul az informatika
torténetébodl, beszamold valamely Osszetett feladat megoldasarol.

- Kiseldadas (példaul az informatika torténetébdl), irasbeli vagy szobeli beszamold egy-egy témakdrben a
megadott szempontok, vagy onalld gy(ijtés alapjan, ennek értékelése.

Az egyéni értékelés Osszegzésének Osszetevoi:

- Kiilonféle tevékenységi formakban mutatott aktivitas, a tarsakkal vald egyiittmiikodés képessége alapjan.

- Elore kiadott témak koziil tetszés szerint valasztott kérdéskor feldolgozasa (képi, irasbeli, szobeli) és ennek
értékelése.

- Vitaszituaciokban vald részvétel, vitakultura, argumentacios képesség szintjének irasbeli, szobeli értékelése.

- Projektmunkaban valo részvétel (egyéni vagy csoportos) szobeli, irasbeli értékelése.



