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2019. TAVASZ
A projekt elorehaladasa

A tamogatott intézmények bevont pedagdgusai részt vettek a valasztott digitalis pedagdgiai modszertani
csomag haszndlatadhoz, mddszertani alkalmazasahoz sziikséges akkreditalt pedagdgus tovabbképzésen.
Megkezd6dott a bevont osztalyokkal, csoportokkal a valasztott eszkdzcsomaghoz kapcsolddé intézményi
digitalis tartalom fejlesztése. A program keretében felkészitett pedagdgusok tanitasi gyakorlataba
bevezetésre keriilt a programcsomag eszkozeinek haszndlata, tovabba a képzésen elsajatitott
modszerek, programok alkalmazasa, melyek a digitalis kompetencidk fejlesztése mellett novelik a

nevelési-oktatasi folyamat élménykdzpontiva valasat.

A pedagogiai modszertani fejlesztésekkel
szembeni elvarasok

o Fejleszti a tanuldk kulcskompetenciait, kiemelten a digitalis kompetenciakat;

e Noveli a digitalis eszkdozokkel és modszertanokkal tamogatott tandrak aranyat a kdznevelési
intézményben;

e A digitdlis fejlesztések soran kiemelt figyelmet kell forditani a fogyatékossaggal él6, a sajatos
nevelési igény(i (SNI) és a beilleszkedési, tanulasi és magatartasi nehézséggel kiizd6 tanuldk
(BTMN) fejlesztésére;

e A program keretében megvaldsitott digitdlis pedagdgiai fejlesztések beéplilnek a bevont
intézmények pedagdgiai programjaba, ezzel fenntarthatdé moddon hozzajarulnak a digitalis

irastudas novekedéséhez.
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A palyazatban érintett intézmények,
pedagogusok, osztalyok és csoportok

Dr. Hepp Ferenc Altalanos Iskola és Alapfokd Miivészeti Iskola

A projektbe bevont pedagdgusok és osztalyok:

=

Gajdacs-Pusztai Dalma 3.c, Raczné Erdei Krisztina 5.d, 7.b, Sinka Ildiké 1.a
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foghatd robotokka épitésén keresztil

. torténik. A grafikus programozasi
felllet egyértelmd ikonjait konnyen
alkalmazzak a tanuldk, terveznek,
épitenek, alkotnak, mikézben fejlodik
finommotorikajuk, kreativitasuk,
gondolkodasuk. A készlet grafikusan
programozhatd, motorral, érzékeldvel,

- lampakkal, hangjelzvel felszerelhet6
robotjai mar 6nmagukban is motivald erejliek, s a szovegértés fejlesztésén keresztiil tamogatja

valamennyi tantargy oktatasat. A programozas soran felfedezik a kz6s munka 6romét, a sikert.

///////dfﬂﬁf//f///////I/I/I//////I/I////////I/I///////I/I////////I/I///////I/I/I//I/I/I/I/I/ﬂ



A palyazatban érintett intézmeények,
pedagogusok, osztalyok és csoportok

ﬁ Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium
H A projektbe bevont pedagdgusok és csoportok:
[ | Galbats Dénes 11. FAK informatika, Papp Modnika 10.C bioldgia tagozat, Szilagyi Janos

11.C bioldgia tagozat.

W A Makerspace — Digitdlis modellezés és targyalkotads

digitdlis  pedagogiai-modszertani  csomag — a
| kreativitdst, a problémamegoldd gondolkodas
. fejlesztését tdmogatja, bevezeti a tanuldkat a digitalis
“;~';'il"; megmunkalas alapjaiba: 3D nyomtatas, |ézervagas,
kézi megmunkalas digitalis segédlettel. A tanuldk
megismerkednek a programozas, a digitalis tervezés
alapfeltételeivel. A foglalkozasokon tdbb technika
bevonasaval dolgoznak, hogy olyan eredményt

érjenek el, amelyre az alkotd biiszke lehet.
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A palyazatban érintett intézmények,
pedagogusok, osztalyok és csoportok

Gyulai Implom Jozsef Altalinos Iskola

A projektbe bevont pedagdgusok és csoportok:

Hubané Kovacs Katalin 1.c, Racz Roland 1.c, Vincze Zoltanné 1.c

Az als6 tagozaton, az 1.c osztalyban a

@ SAKKPALOTA
Xy

% Sakkpalota képességfejlesztd oktatasi program

a problémamegoldd és a stratégiai gondolkodas
fejlesztéséhez a digitalis nemzedék szamara
programcsomag kertilt bevezetésre, mely altal a
sakk alapszabalyait és eszkdzrendszerét
hasznalva beéplil az Altaldnos tanterv
alaptantargyaiba, eldmozditva ezzel azok
készségszint(i elsajatitasat. A sakkjaték egy
hihetetleniil hatékony eszk6z a logikus, kreativ
gondolkodas fejlesztésére. A sakk iranti
érdeklodés felkeltése mellett a tanuldk kiilonbdzd képességei szamos eszkbzzel, mozgasos jatékkal,

valtozatos modszerekkel és feladatokkal fejleszthetdek.
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A palyazatban érintett intézmények,
pedagogusok, osztalyok és csoportok

-

Mezéberényi Altalanos Iskola, Alapfokd Miivészeti Iskola és Kollégium

A projektbe bevont pedagdgusok és csoportok:

Ancsinné Francziszky Klara 6.d, Szentkutiné Ollé Agnes 3.a-c, Dr. Zubereczné Miklya

Ibolya 6.a.

Szovegértés fejlesztése a tandrakon alsd
és fels6 tagozaton a LEGO Story Starter
eszkdzcsomag alkalmazasaval Uj
megkozelitésbe helyezi a torténetek
feldolgozasat. A  LEGO  elemek

felhasznalasaval jeleneteket alkothatnak,

: melyeket a korszerl digitdlis eszkdzok segitségével
rogzithetik, sorba rendezhetik és digitalis torténetté flizhetik
Ossze, a Story Visualizer program alkalmazasaval képregényt
készithetnek. Az irodalmi mivek torténeteinek megépitése,
jelenetek megalkotdsa, Osszedllitdsa izgalmas, kreativ
feladat, amely nem nélkilozheti a kooperativitast, a
problémamegoldd képességet és az IKT eszkozok tudatos

hasznalatat.
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